ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
Η εφαρμογή αναπτύχθηκε σε περιβάλλον Flash, Multimedia Builder  και Visual Basic , ενώ εντάχθηκαν σε αυτή και αποσπάσματα Video. Κατά τη διάρκεια της εφαρμογής του λογισμικού δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές να κάνουν χρήση των ανοιχτών πακέτων λογισμικού της Microsoft ( Word, Excel, Paint, Internet Explorer).
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Στη σελίδα Περιεχόμενα τα παιδιά έχουν τη δυνατότητα να επιλέξουν από το μενού τι θέλουν να παρακολουθήσουν. Μπορούν να δουν το λογισμικό από την αρχή και ακολουθώντας την πορεία του στις διάφορες ενότητες.

     Υπάρχει η δυνατότητα να επιλέξουν την ενότητα που θέλουν κάθε φορά να δουν και να μην ακολουθήσουν τη σειρά που διέπει το λογισμικό. Υπάρχουν δραστηριότητες που αφορούν κάποιες θεματικές ενότητες, οι οποίες είναι ανεξάρτητες από τη ροή του λογισμικού και μπορούν τα παιδιά να ασχοληθούν όποτε θέλουν και όσες φορές θελήσουν.

     Το λογισμικό ξεκινά με την παρουσίαση δυο μικρών πρωταγωνιστών , οι οποίοι μας αναφέρουν την ηλικία τους, το αγόρι 8 ετών και το κορίτσι 4 ετών. Βρίσκονται έξω από το ζωολογικό κήπο , τον οποίο πρόκειται να επισκεφτούν με τους γονείς τους. 
     Στις επόμενες σκηνές  βρίσκονται μέσα στο πάρκο(εικ.1) και εντυπωσιάζονται από τις οικογένειες ζώων, τις παρατηρούν και διατυπώνουν απορίες. Μπροστά στο κλουβί της οικογένειας χιμπαντζήδων, αναρωτιούνται πως ερχόμαστε στη ζωή και βασικά πώς γεννιούνται τα παιδιά. (εικ.2)
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     Στη συνέχεια η μητέρα τους παρακινεί να συνεχίσουν τη συζήτησή τους στο σπίτι (εικ.3), όπου εκεί ξεδιπλώνουν τις σκέψεις τους σχετικά με το πώς γεννιούνται τα παιδιά.(εικ.4) 
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     Εδώ εμφανίζεται μια δραστηριότητα, όπου ζητείται από τους μαθητές να συζητήσουν μεταξύ τους, στις ομάδες και στην τάξη, τις δικές τους ιδέες, ώστε ο εκπαιδευτικός υιοθετώντας κοινωνικο-εποικοδομιστικές προσεγγίσεις,  να λάβει υπόψη τις πρότερες ιδέες και αναπαραστάσεις των μαθητών, να εντοπίσει τις περιοχές που χρειάζονται εννοιολογικές αλλαγές και να προβεί στις αντίστοιχες μεθοδολογικές  επιλογές.  (εικ.5)

  Η μητέρα τα παρακινεί να παρακολουθήσουν ένα λογισμικό στον υπολογιστή, σχετικό με το θέμα και έτσι θα λύσουν τις απορίες τους.(εικ.6)
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                                                    Εικ. 6

Στη κεντρική οθόνη του λογισμικού (εικ.7) τα παιδιά έχουν τη δυνατότητα να επιλέξουν ανάμεσα από τα υποθέματα, φυτά, ζώα και άνθρωπος. Θεωρήσαμε ότι έπρεπε να δοθεί η έννοια της δημιουργίας της ζωής και της αναπαραγωγής συνολικά, όσον αφορά το πώς αυτά συμβαίνουν στη φύση και αργότερα να συγκεκριμενοποιήσουμε στον άνθρωπο.
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Η ενότητα άνθρωπος ξεκινά με τους προβληματισμούς κάποιων μικρών παιδιών , για το πώς ήρθαν στη ζωή. Από αυτή τη στιγμή αναλαμβάνουν οι δυο κεντρικοί ήρωες του λογισμικού, ο Ζώης και η Ζωή, να δώσουν απαντήσεις σε αυτά τα ερωτήματα. Ο Ζώης είναι ένα σπερματοζωάριο και η Ζωή είναι ένα ωάριο.(εικ.8). Για να μην είναι οι μαθητές παθητικοί παρατηρητές του λογισμικού, δώσαμε ιδιαίτερη βαρύτητα στο διαδραστικό χαρακτήρα της εφαρμογή μας. Τα παιδιά μπορούν να επιλέξουν τι θα δουν, να συμφωνήσουν ή να διαφωνήσουν με τους ήρωες (εικ.8,9), να προσπαθήσουν να τους ανακαλύψουν για να συνεχίσουν τη ξενάγησή τους στο λογισμικό.
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Ο Ζώης και η Ζωή συζητούν για τις διαφορές ανάμεσα στα αγόρια και στα κορίτσια, πρώτα στη συμπεριφορά τους. Τα παιδιά έχουν τη δυνατότητα μέσα από ερωτήσεις που τους δίνονται να ανακαλύψουν ότι τελικά και τα αγόρια μπορούν να κάνουν ότι και τα κορίτσια και αντίστροφα (εικ.9). Επίσης διαπιστώνουν ότι διαφέρουν μόνο στο σώμα και τα προετοιμάζει να διαπραγματευτούν τις διαφορές στα γεννητικά τους όργανα αμέσως παρακάτω. 

                                     Εικ.9[image: image7.png]Kal Ta ayoplda KAQIVE... ...Kal Ta KopiTola




Ακολουθεί μια παρουσίαση του σώματος των αγοριών και των κοριτσιών και επικεντρωνόμαστε σε  μια αναλυτική παρουσίαση  των γεννητικών οργάνων και της λειτουργία τους. (εικ.10,11)
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Αφού τα παιδιά γνωρίσουν τα εξωτερικά γεννητικά όργανα, στη συνέχεια του λογισμικού πληροφορούνται ότι καθώς το αγόρια και τα κορίτσια μεγαλώνουν, τα σώματά τους αλλάζουν μέχρι να πάρουν τη τελική τους μορφή μετά την εφηβεία.(εικ.12α,β,γ)
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Στη συνέχεια τα παιδιά μαθαίνουν για τις αλλαγές που συμβαίνουν στα εσωτερικά γεννητικά όργανα, περίπου στην ηλικία των 12 χρόνων.(εικ.13)
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Γίνεται μια αναλυτική παρουσίαση των εσωτερικών γεννητικών οργάνων(εικ.14,15)
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Στην πορεία του λογισμικού τα παιδιά ανακαλύπτουν τη χρησιμότητα των εσωτερικών γεννητικών οργάνων. Μαθαίνουν για την παραγωγή των σπερματοζωαρίων στον άντρα καθώς και για τη κίνηση του ωαρίου στη γυναίκα.(εικ.16,17)
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Πριν φτάσουμε στο στάδιο της γονιμοποίησης παρεμβάλλεται μια ιστορία στην οποία προσπαθούμε να δείξουμε στα παιδιά ότι για τη γονιμοποίηση χρειάζεται μια σχέση μεταξύ ενός άνδρα και μιας γυναίκας. Η σχέση αυτή μπορεί να καταλήξει σε έναν έρωτα και ακολούθως σε γάμο. Μέσα από μια τρυφερή ιστορία και τη στιγμή που το ανδρόγυνο χαίρεται να είναι σε στενή σωματική επαφή, χωρίς να υπάρχει απεικόνιση της επαφής προχωρούμε στη διαδικασία της γονιμοποίησης.(εικ.18)
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Μέσα από εικόνες δείχνεται η πορεία του σπερματοζωαρίου μέσα στον κόλπο της γυναίκας με σκοπό τη συνάντησή του με το ωάριο.(εικ.19α,β)
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Προχωρώντας το λογισμικό βασική επιδίωξή μας είναι οι μαθητές να κατανοήσουν ότι για να υπάρξει μια υγιής σεξουαλική σχέση, αυτή θα πρέπει να συμβεί σε μια ορισμένη ηλικία και να υπάρχει συναισθηματική ωριμότητα  και ψυχική  επαφή ανάμεσα στους συντρόφους. Όσον αφορά δε την τεκνοποίηση το ασφαλέστερο περιβάλλον για την πραγματοποίησή της είναι η οικογένεια. Εδώ δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές να συζητήσουν  τις απόψεις τους για διάφορες μορφές οικογένειας (μονογονεϊκές  οικογένειες και ανύπαντροι γονείς).
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Για να αποφύγουμε τη μηχανιστική διάσταση της σεξουαλικής επαφής, δώσαμε ιδιαίτερη βαρύτητα στις σχέσεις των δύο φύλων, στο ρόλο της οικογένειας και στις σχέσεις των μελών της, κάνοντας μια ιστορική αναδρομή και παράλληλες αναφορές σε άλλους πολιτισμούς, και στους  ηθικούς κώδικες  του εκάστοτε κοινωνικοοικονομικού και πολιτιστικού πλαισίου. (εικ.20)

Για να δείξουμε στα παιδιά ότι χρειάζεται να ωριμάσουν πνευματικά και σωματικά για να κάνουν οικογένεια, παρεμβάλουμε μια ιστορία με αρκουδάκια τα οποία χωρίς να ρωτήσουν τους γονείς τους αποφάσισαν να κάνουν ένα μεγάλο ταξίδι. Σκοπός της ιστορίας είναι να αναδείξουμε τους κινδύνους που παραμονεύουν τα ανυποψίαστα παιδιά που θεωρούν ότι είναι έτοιμα να κατορθώσουν οτιδήποτε αποφασίσουν.(εικ.21)
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  Στη συνέχεια του λογισμικού παρουσιάζεται η ένωση του σπερματοζωαρίου και του ωαρίου, μέχρι τη δημιουργία του ζυγωτού.(εικ.22)
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Ακολουθεί η παρουσίαση της ανάπτυξης του εμβρύου από τον πρώτο μήνα μέχρι τη στιγμή του τοκετού.(εικ.23)

                           εικ.23[image: image24.png]106 MAvag




Στη συνέχεια δείχνεται η στενή σχέση της μητέρας και του εμβρύου μέσα από τη διαδικασία της λήψης της τροφής του.(εικ.24)
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Ακολουθεί η διαδικασία του τοκετού, και επισημαίνεται η σημαντικότητα της στιγμής της γέννησης.(εικ.25α,β)
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ΕΝΟΤΗΤΑ ΦΥΤΑ

Η ενότητα φυτά ξεκινά με μία παρουσίαση της φύσης συνοδευόμενη από μουσική.(εικ26). 
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                Εικ.26

Ακολουθεί η ιστορία του σπόρου μέσα στη γη και πως αναπτύσσεται .Βγάζει ρίζες, βλαστό, ανθίζει, βγάζει καρπούς και έπειτα οι καρποί πέφτουν στη γη, και επαναλαμβάνεται η ιστορία του σπόρου.(εικ.27α,β)
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Εικ.27α  
27β
Μέσα από εικόνες τα παιδιά αντιλαμβάνονται τη σχέση σπόρου- καρπού-άνθους και ο κύκλος που τα διέπει.(εικ.28)
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      Εικ.28

Γίνεται παρουσίαση των μερών του φυτού και διευκρινίζονται τα αρσενικά και θηλυκά μέρη, που είναι απαραίτητα για την γονιμοποίηση του φυτού.(εικ.29)
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Εικ.29

Τα παιδιά θα μάθουν για την επικονίαση και τους τρόπους με τους οποίους επιτυγχάνεται.(εικ.30)
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Εικ.30

Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να δουν τη διαδικασία της επικονίασης μέσα από βίντεο.

ΕΝΟΤΗΤΑ ΖΩΑ

Η ενότητα ζώα  ξεκινά με μία παρουσίαση διαφόρων ζώων, σε χαρούμενες και τρυφερές στιγμές, συνοδευόμενη από μουσική.(εικ31). 
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   εικ.31

Στη συνέχεια τα παιδιά μπορούν να παρακολουθήσουν ένα παραμύθι  για τα ζώα και μετά τους δίνεται η επιλογή να γράψουν τη συνέχεια της ιστορίας ή να ζωγραφίσουν. Επίσης τους δίνεται η επιλογή να προχωρήσουν στην ενότητα θηλαστικά ή ωοτόκα.(εικ.32α,β,γ)
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                                              Εικ.32α,β
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                                                 Εικ.32γ

Θηλαστικά

Στην ενότητα θηλαστικά επισημαίνονται οι ομοιότητες της αναπαραγωγής με τον άνθρωπο καθώς και την φροντίδα των μωρών τους.(εικ.33α,β)
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                                       Εικ.33α,β

Ωοτόκα

Στην ενότητα ωοτόκα γίνεται αναφορά στα πτηνά και στον τρόπο αναπαραγωγής τους. Δίνονται πληροφορίες για την κατασκευή των φωλιών όπου εκεί τοποθετούνται τα αυγά για να επωασθούν και να εκκολαφθούν. Τα πτηνά φροντίζουν τα μωρά τους, τους νεοσσούς, μέχρι να γίνουν έτοιμα να πετάξουν και να αφήσουν τη φωλιά τους.(εικ.34α,β,γ,δ,)
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                                      εικ. 34 α,β,γ,δ
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